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Requisitos co sisiema e instalacdo

Obrigado por escolheres 30 anos do Hugo. Antes de iniciares O instalador
que transferiste, certifica—te de que 0 teu PC cumpre 0s seguintes
requisitos minimos:

Microsoft Windows 7 ou 10, 32 bit Ou 64 bit
Placa grafica que suporte resolucOes 320x240 ou 640x480
;eclado cOm teclas de funcao e teclado numeérico
ato
Joystick USB ou comancdo DualShock USB (opcional)
Codecs compativeis com AVI ¢ WMV
Colunas estéreo
1,73 GB de espaco livce em disco

Depois de iniciares O instalador, segue as instrucOes apresentadas.

DualShock USB

Este comando tem uma porta USB, permitindo-te jogar também no PC,
O modelo oficial é semelhante a este:

O jogo usa apenas 0it0 botOes: Os direcionais a esquerda e 0s botOes
de simboIl0 a direita. POdes usar outros comandos semelhantes, mas 0s
botOes POdem estar identificados com nimeros Ou letras:

1=X

2 = Circulo

3 = Triangulo
4 = Quadrado

PlayStation and DualShock © Sony Computer Entertainment



N30 sejas molengdo, joga com O coracao!l

Depois de instalares a aplicacao, inicia 0 jogo clicando no icone do
ambiente de trabalh0o Ou Procurando por 30 anos do Hugo no menu
Iniciar. AO iniciares O j0go0, Vvais entrar n0 menu principal.
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LABYRINTH
ALRASINE
EL'YGE
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HOTORCYEEL
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Move-te entre as opcOes com as setas e seleciona

12 minijogos e as seguintes opcoes:
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com Enter. Existem

a) Ajusta 0 volume do som com as setas esquerda/direita

b) Ajusta 0 volume da musica com as setas esquerda/direita

c) Ajusta 0 volume das vOzes com as setas esquerda/direita

d) Ajusta 0 volume do telefone com as setas esquerda/direita

e) Alterna entre janela pequena, grande Ou ecra inteird com Enter
f) Ativa/cesativa a sincronizacao Vertical com as setas

9) Define dificuldace: versao TV (esquerda) ou arcade (direita)

h) O jogo tem trés finais diferentes (
Enter,
i) Altera 0 nUmero de jogadores com Enter
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j) Escolhe entre teclado normal, teclado numérico, joystick ou
DualShock

k) Guarda as alteracOes e volta a0 menu principal,

[) RepOe as definicOes de fabrica.

m)Voita a0 menu sem guardar.

Pontuacoes
Se fizeres mais Pontos do que Os ja registados, O teu nome e
pontuacao aparecem aqui. Cada jogo tem a sua tabela de recordes. Usa
as setas esquerda/direita para navegar. POdes apagar a lista com
Backspace e sair com ESC,

Créditos
Mostra 0s créditos do jogo
Sair
Volta para 0 Windows
Geral

Podes pausar 0 jogo com ESC e saltar algumas cenas Ou dialogos
carregando em qualquer tecla.



Labiﬂnto 0

O Hugo tem de atravessar O labirintd antes que uma caixa de TNT
expluda. Evita dinamite e carrinhOs de mina e apanha pepitas de ouro
para ver 0 mapa. Depois, atravessa a ponte perigosa e escolhe a porta
correta para ganhar.

controlos
Teclado Numérico Joystick Comando Func¢ao
Seta Analogico - -
ShRibrda 4 g:aa e?'da squerda squerda
Seta direita 6 ggl?a:ég'%?reita Direita Direita
Seta cima 8 Sgraz:c'\?l!g?\te Cima Frente
0 0 Gatilho (1) X Ver mapa
Saltar por
, . cima do
Seta cima 5 Gatilho (1) X butage.da
ponte
1-3 1-3 Gatiho (1), 2 Quadrado, X Selecionar

ou 3 ou circulo porta



O Hugo Viaja num carrinhO em direcao a caverna da Maidiva. Segue 0O

mapa para evitar comboios e becos sem saida e muda de linha a tempo.

controlos
Teclado Numérico Joystick Comando Funcao
Seta x Analdgico ; g i .
para a squerda squerda
esquerda ﬁsq‘,'g"“a
- naldgico e N .
Seta direita 6 para a direita Direita Direita

SO pocdes carregar nas teclas quando aparecem setas nO ecra.



O Hugo pilota 0 seu avido, Evita nuvens de tempestade e balOes
vermelhos explosivos, Apanha baldes azuis para ganhar ouro,

Segue 0 caminhO mais curto possivel e controla 0 combustivel,

Controlos
Teclado Numérico Joystick Comando Func¢ao
Seta 3 Analogico - .
para a squerda squerda
esquerda ﬁsq‘,'g"da
- naldgico AA o
Seta direita 6 para a direita Direita Direita

0 0 Gatilho (1) X Ver mapa



55 Caverna . de Gelo _

3
b, 4

recolhe trés vasos com simboOIlOs que tens de memorizar, Se ficares
parado muit0 tempo, armadilhas podem ativar-se.

Controlos
Teclado Numeérico Joystick Comando Funcao
Seta 5 Analogico £ : . 4
para a squerda squerda
esquerda ?\SQIilert_:la
) naldgico i -
Seta direita 6 Rar:}éa P Direita Direita
. naldgico i ]
Seta cima 8 para frente Cima Cima
' Analdgico ! ¢
Seta baix0 p para baixos Baix0 Baix0
. lecionar 0
Gatiho (1), 2 Quadrado, X °€
1-3 1-3 : p > SimboI0 no
ou 3 ou circulo POrtio



Y . Desce 0 rio seco evitandO Pedras, barragens e buracos. POdes apanhar

$acos ce ouro nas arvores.

, controlos
"Teclado =~  Numeérico Joystnck Comando
Seta ' x Analéglco = ; i : :
... para a squerda squerda
esquerda | esauerda
Seta dreta 6 . Analogico o

para a direita

} (3
3
o
..‘ I ‘.‘)l f
J‘ ‘{nw ‘.”. o
- .‘.. '?‘:h. LW Ul:" T
o ~ '1‘ o ‘\.//) {
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- “. ..
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»
. '- ..
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Esquiadm .

O Hugo foge de uma avalanche, Evita Obstaculos e derrota 0 boneco de
nheve com bolas de neve.

controlos

Teclado Numérico Joystick Comando Funcao
Analogico

Seta Esquerda/apontar

4 para a Esquerda

esquerda esqlilgrda para a esquerda
Analogico Direita/apontar

Seta direita 6 para a Direita Rl
direita para a direita

0 0 Gatilho (1) A \b,gfa nagpaé\;aengar

AN

Linhas vermelhas n0 mapa indicam perigo (versao TV) ou caminhos lentos
(versdo arcade)

" Usa rampas para. ultrapassar obstaculos.

1"



COHCIUZ por uma estrada de montanha Evita cabras, buracos e rochas,

controlos

Teclado Numeérico Joystick Comando Funcao
Analogico

Seta esquerda 4 para a Esquerda Esquerda
%f_lqlljerda

ihmi alogico P w
Seta direita 6 para a diteita Direita Direita
Buzinar para
0 0 Gatilho (1) X afugentar a

cabras

- ~ Lembra-te de parar quando chegares a um nOvVO mapa

AP

Q} \\\ .~ Usa a rampa para passares POr cima do buraco.
)\\ \\

controla 0 combustivel, Se estiveres a ficar sem
combustivel, tenta encontrar um recibiente de
combustivel para reabastecer.

2



Paraquedas

pela Maldiva.
controlos
Teclado Numerico Joystick Comando Funcao
Seta Analogico . i
esquerda 4 g:aa e?'da squerda squerda
Seta direita 6 Sgl?a:ég'ca?reita Direita Direita
Balanca-te
Seta cima 5 Gatilho (1) X para desviar
da gaivota
}lgge mapa
, nas na
1) 1) p Circulo Versio

arcade)

13



“E m PG SR ..i.:aﬂ‘%g*ﬁ“%‘-fbn?‘

Hugo escala uma parede mgrg,me da montanha em direcao a caverna de
Maldiva, mas a montanha esta repleta de gargulas, dinamites e Outros
perigos. O Hugo também tem de chegar a caverna antes que Maldiva
chegue.

Assim que Q jOog0 comecar, ou sempre que falhares, veras 0 mapa da
montanha, Tenta manter-te n0 caminhO certo, Pois N30 teras muitas
oportunidades de ver este mapa novamente.

Controlos
Teclado Numeérico Joystick Comando Funcao
Seta 4 Analogico - F i ¢
para a squerda squerda
esquerda ﬁsqlll,er{:la
e naldgico s =
Seta direita 6 para a direita Direita Direita
Saltar/comeca
Seta cima 0 Gatilho (1) X a subir

novamente

14



RID Se{vagem

’ﬁ”’r , iﬁ‘

(n) Hugo desce 0 ri0 num barril para salvar a Hugolina e as criancas. Evita
as barragens e 0s redemoinhOs nO FO e lembra-te de fechar a tampa
do barril nas encruzilhadas.

controlos
Teclado Numérico Joystick Comando Funcao
Seta 4 3;‘:';63 VSRt Eswerda
Bstuphaa esquerda
Seta direita 6 Analogic s Direita Direita
0 0 2 Circulo Ver mapa

5 5 Gatilho (1) X Fecha o barril

15



O Hugo tem de chegar a ponte que leva a caverna da Maldiva antes que
um barril colocado na sua extremidade expluda. A Maldiva continua a
atirar-lhe enormes Pedras que O Perseguem e cOIOcOu Outros Obstaculos
no caminh0 do Hugo para tornar a sua viagem ainda mais dificil,
incluinco raizes de arvores, POCOS de lava e algumas “surpresas”.

O Hugo também vai encontrar uma coruja, que lhe mostra simbolos que
ele deve memorizar na ponte,

Controlos
Numeérico Joystick Comando Funcao
: Esquerda/
gggég o Esquerda desiiza 0s
esquerda esquerda simbolos para
a esquerda
s g’
£ alogico egliza 0s
Seta direita para a direita simbolos para
a direita
' Seleciona o
Gatilho (1) simbolo

16

Lembra-te de agarrar um mapa pelo caminho

Se estiveres a caminhar para um beco sem saida,
pisa na prancha de salto. Isto vai ajudar-te a sair do
beco sem saida.



Com 0 uso das bombas moleculares, 0 Agente Hugo deve Vvaporizar
t0dos Os trombs invocados pela Maldiva. Pega na bomba que esta na
borda e atira-a em direcao a0 tromb, antes que ela expluda. Lembra-te
de te manter afastado dos trOmbs também.

Controlos
Teclado Numeérico Joystick Comando Func¢ao
Seta 3 Analogico - .
para a squerda squerda
esquerda ﬁsq‘,'g"da
- naldgico AA o
Seta direita 6 Rara:,a. direita Direita Direita
. naldgico 3 i
Seta cima 8 para frente Cima Cima
: Analégico ! )
Seta baixo P para baixos Baixo Baix0

. Lanca a
Espacos 5 Gatilho (1) X bomba

1



Finais

Depois de concluires 0 minijogo escolhido, poderas jogar para ganhar
pontos de bonus em qualquer um dos seguintes cenarios extra:

AL e O'Hugo tem de escolher a corda
‘- %?, 7/ certa para libertar a Hugoiina e as
& 27§ ° . criancas,

Chave

0 Hugo tem de escolher a chave

7/ Que abre a fechadura do bau do
© tesouro, Se acertar, 0 Hugo

recebera joias como recompensa,

Relampago
O Hugo tem de saltar com cuidado
g de quadrado em quadrado,
v evitando aqueles que O Maldiva faz
: explodir. A0 apanhar a chave, 0O
Hugo pode abrir O portao e
escapar. O Hugo tem de apanhar a
chave e sair antes que a bomba
. escondida faca explodir toda a
caverna.

Nas preferéncias do jogo ( ), bode escolher O final que
deseja jogar.

18



Suporte

Problemas com 0 jogo2 Aqui estdo as sOlucdes para 0s problemas mais
frequentes. Alguns deles ja foram resolvidos, mas, casO ainda ocorram,
segue aqui O que deves fazer,

Labirinto
O minijogo do labirinto fica bloqueado depois de eu bater. nO vagao
de mineracao, e nao consigo Pausar O jogo nem Voltar a0 menu
principal, Apenas 0 fusivel continua a funcionar,
O Hugo fica pres0 na animacao de caminhada depois de ser
atingido por dinamite.
Prime a tecla End no teclado. Isso ira levar-te de volta a0 menu
principal e reiniciar a tua pontuacao e Vidas. A tecla End sO pode
ser pressionada quando O erro ocorre.

N30 acontece nada depois de O vagao acertar nO Hugo,
Prime a tecla Insert para continuar O jogo. A tecla Insert sO pode
sel premida quando este erro ocorre.

Caverna de Gelo
O vaso nao esta visivel, mas ouco O seu som, .
Podes ter de voltar a0 menu principal e reiniciar 0 minijogo da
caverna de gelo.

MoOta
Virei na intersecca0 demasiado tarde e 0 Hugo ficou preso. Nao
COnsigo sair do jogo. f
Prime a tecla End no teclado. Isto ira levar-te de volta a0 menu
principal e reiniciar a tua pontuacao e vidas. A tecla End sO pode
ser pressionada quando O erro ocorre.

Paraquedas :
A animacao do Hugo ou as setas ficaram Presas no lugar e ja nao
CONsigo mover 0 Hugo.
Prime a tecla End. Ist0 corrige O problema do Hugo imediatamente,
para que possas continuar a jogar,

Pedras
Tropeco numa raiz antes de a pedra cair. O fundo congela e 0s
obstaculos continuam a aparecer.
Basta evitar as raizes antes de a pedra cair e 0 Hugo Olhar para
tras. Outra sOlucao € bater hum dos Obstaculos que se aproximam.,

19



Se tiveres algum problema que n3o esteja mencionado nesta pagina, Ou
se tiveres Outras Perguntas sobre O )OO, deixa um comentario no canal
do YouTube do GWKTM:

Ou contacta 0 proprio Guy Who knew Too Much por e-mail:

20


http://www.youtube.com/gwktm
mailto:gwktmplus@gmail.com
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